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1.1 | Cr � eation du texte source

Cr � eez le do cument avec Emacs (ou tout autre � editeur):

\documentclass{article}

\begin{document}

C'est juste un essai!

\end{document}

Choisissez un nom de �chier de la fo rme toto.tex .
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1.2 | Compilati on

Ouvrez une console; passez la commande

�



�
	

latex toto .

Observez que les �chiers toto.dvi et toto.aux ont � et � e cr � e � e s.
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1.3 | Visualisat io n

Visualisez avec

�



�
	

xdvi toto . Jouez avec la loup e (b outons de

la souris), app r � eciez la �nesse des ca ract � eres

V a riante: recompilez avec

�



�
	

pdflatex toto , puis visualisez avec

�



�
	

xpdf toto .
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1.4 | Imp ression (au b esoin)

M � etho de 1: imp rimez depuis xdvi

M � etho de 2:

�



�
	

dvips toto ou

�



�
	

dvips toto -o toto.ps puis jetez le

�chier PS sur une imp rimante P ostScript

6



P a rtie 2

F onctionnement
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2.1 | Saisie du texte source

Le texte source p eut ^ etre saisi avec n'imp o rte quel � editeur ( � evitez

toutefois Notepad, de chez Bilou).

Une �n de pa ragraphe doit ^ etre signal � ee pa r \\ , ou en sautant

une ligne.

A ttention : plusieurs espaces cons � ec utifs sont consid � er � es comme

un seul espace! V ous n' ^ etes pas face � a une machine � a � ecrire.

De m ^ eme, plusieurs lignes vides entre deux pa ragraphes sont

consid � er � ee s comme une seule.
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2.2 | Saisie des lettres accentu � ees (1)

Avec le paquetage inputenc , on saisit les lettres accentu � ees di-

rectement au clavier. Choisir l'option latin1 sur une machine

Unix (ceci inclut Linux et Mac OS X), applemac sur un Mac sous

Mac OS 9 ou ansinew sur une machine Windo ws.

Avantage: plus confo rtable, on voit les � e � e� c � a� u et conso rts dans

le texte source.

Inconv � enient: non p o rtable.
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2.3 | Saisie des lettres accentu � ees (2)

Solution p o rtable:

\`{a} \'{a} \^{a} \"{a} \~{a} \={a} \.{a}

\u{a} \v{a} \H{a} \t{aa} \c{a} \d{a} \b{a}

On obtient � a � a ^ a • a ~ a � a _a � a � a } a

•

aa �a a

.

a
�

.

On p eut p oser n'imp o rte lequel des quato rze accents sur n'imp o rte

quel ca ract � ere:

�
b � n ^m • z

~

t

�

Q

_

Z

�
1

�

+ } a

•

qp �w O

.

$
�

.
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2.4 | Ca ract � eres sp � eciaux (1)

Beaucoup de ca ract � eres jouent un r^ ole sp � ecial: nous avons d � ej � a

vu \ , } et { .

De m ^ eme $ , # , % et & sont des m � etaca ract � eres.

P our obtenir ces derniers: \$ , \# , \% et \& .

Le ca ract � ere _ sert p our indiquer un indice dans les fo rmules;

p our faire appa ra ^ �tre ce ca ract � ere, on utilisera \_ .
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2.5 | Ca ract � eres sp � eciaux (2)

Le ca ract � ere ~ sert � a indiquer un espace ins � ecable . Exemples

d'utilisations:

Louis~XIV il est n� e le 2~mars mise � a~jour

Le ca ract � ere % sert � a placer des commentaires: ce ca ract � ere et

tous ceux qui le suivent sur la m ^ em e ligne sont igno r � es.

Utiliser \~ et \% p our avoir ces ca ract � eres tels quels!
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2.6 | R^ ole des balises

Les balises (ou macros ) sont des noms de la fo rme \toto , \a ,

\LaBaliseEnCarton . Donc: le ca ract � ere backslash , puis une suite

de lettres.

\toto et \Toto sont deux balises di� � erentes.

Dans le texte source, les espaces qui suivent une balise sont

mang � es. Donc on � ecrira Mon {\toto} est plus beau que le v^ otre.

V a riante: Mon \toto\ est plus beau que le v^ otre.

13



2.7 | Compilati on, le �chier LOG

La compilation (ou comp osition) active T

E

X p rop rement dit,

c'est-� a-dire le moteur de comp osition t yp ographique.

Elle p eut ^ etre lanc � ee depuis l'environnement de travail (cf. vue

suivante), ou depuis la console: latex mon-document .

La comp osition p ro duit un �chier interm � ediaire (D VI) ou �nal

(PDF), ainsi qu'un �chier de compte-rendu (LOG), un �chier

auxiliaire (A UX) et � eventuellement d'autres �chiers annexes (ta-

ble des mati � eres, liste des �gures, etc.)
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2.8 | Le mo de L

A

T

E

X d'emacs

Ce mo de est activ � e si l'on ouvre un �chier dont le nom se ter-

mine pa r .tex .

On lance la comp osition avec

�



�
	

Ctrl -

�
�

�
�

C

�



�
	

Ctrl -

�
�

�
�

F ; on visualise (via

xdvi ) avec

�



�
	

Ctrl -

�
�

�
�

C

�



�
	

Ctrl -

�
�

�
�

V .
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2.9 | R^ ole du �chier dvi; alternative: p d
atex

Le �chier D VI (DeVice Indep endent) est structur � e en pages.

Chaque page contient une liste de quadruplets ( x; y ; c; p ) qui sig-

ni�ent: � a l'abscisse x , � a l'o rdonn � ee y , placer le ca ract � ere c de la

p olice p .

Avec pdflatex , on fab rique directement un �chier p df. Avan-

tage: le �chier contient les fontes requises, il p eut ^ etre mis en

ligne ou mail � e, ca r il sera lisible sur n'imp o rte quelle plate-fo rme.
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2.10 | Visualisati on & imp ression

Le �chier D VI p eut ^ etre visualis � e avec XD VI (sous Unix); avec

Y AP ou WinDvi ou DviWiIn (sous Windo ws); avec T extures

View er sous Mac OS/9; avec Ap er� cu sous Mac OS/X.

Autres techniques: en p ro duisant un P ostScript avec dvips ; en

p ro duisant directement un PDF avec pdflatex .

De chacune de ces m � etho des, on d � edu it une technique d'imp ression.
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P a rtie 3

Structure du texte source
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3.1 | Pr � eambule, co rps du do cument

Le texte source a l'allure suivante:

\documentclass{ nom-du-�chier-source }

Ici, le p r � ea mbule

\begin{document}

Ici, le co rps du do cument

\end{document}
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3.2 | Classes

La p remi � ere ligne indique la classe du do cument: a rticle , b o ok ,

rep o rt et slides sont les classes les plus courantes.

Utilisez la classe a rticle !

On p eut sp � eci�er des options de classe :

\documentclass[a4paper,landscape,1 2pt]{artic le}
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Montrer le �chier

exemple-de-trans paren t.tex



3.3 | P aquetages

En anglais, pack ages .

Chaque paquetage app o rte des fonctionnalit � es suppl � ementaires,

ou mo di�e le fonctionnement standa rd de L

A

T

E

X.

\usepackage{indentfirst}

\usepackage[latin1]{inputenc}

\usepackage[francais]{babel}

\usepackage{amsmath,amsfonts,amssy mb}
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3.4 | D � e�nitions

P our d � e�nir ses p rop res balises. Syntaxe:

\newcommand{ nom-de-la-balise }{ d � e�nition }

Exemples:

\newcommand{\Tcheb}{Tchebitcheff\x space}

\newcommand{\NotaBene}[1]{\textbf{ NB: }\textit{#1}}

La p remi � ere balise � evite d'avoir trois o rthographes di� � erentes

du m ^ eme nom dans un manuscrit. Elle requiert le paquetage

xspace . ?
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P a rtie 4

Structuration du do cument
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4.1 | Di� � erences entre les classes

article : imp ression recto seul

book : imp ression recto-verso (ma rges)

slides : p our p r � epa rer des transpa rents; chaque vue est obtenue

avec un environnement slide ; ce que vous rega rdez en ce mo-

ment a � et � e compil � e avec la classe slides .
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4.2 | P a rties, chapitres, sections : : :

La structuration utilise les balises part , chapter , section , subsection ,

subsubsection et paragraph .

Exemple:

\documentclass{book}

\begin{document}

\chapter{Rubrique culturelle}

\section{Les films du mois}

\subsection{21 grammes}

\subsection{35 tonnes}

\subsection[Anodin]{Partie class� ee X}

\subsection*{Ne sera pas num� erot� ee}

\section{Notes de lecture}

\end{document}
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4.3 | Listes num � erot � ees

Avec l'environnement enumerate

\begin{enumerate}

\item Des pommes

\item Des poires

\item Et des scoubidoubidous Ouah

\end{enumerate}

Les retraits devant les trois \item ne sont pas indisp ensables,

mais am � elio rent nettement la lisibil i t � e de votre source.
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4.4 | Listes non num � erot � ees

Avec l'environnement itemize

\begin{itemize}

\item Producteur: Nicolas Puech

\item R� ealisateur: Bruno Petazzoni

\item Accessoiristes: Donald, Tom, John...

\end{itemize}
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4.5 | Descriptions

Avec l'environnement description

\begin{description}

\item[Mat� eriel] biprocesseur C� el� eron

\item[Syst� eme] RedHat 7.3

\item[Interface] KDE

\end{description}

enumerate , itemize et description p euvent ^ etre imb riqu � es jusqu'� a

quatre niveaux.

28



Montrer le �chier

exemple-listes



4.6 | P age de titre

Utiliser les balises \title , \author , \date (facultative) et \maketitle .

\title{Le mot de Kolakoski \\

D� eveloppements r� ecents et perspectives}

\author{Maurice Craffougnat, Ph. D. \\ Hector Berlozzi, Prof.}

\date{29 f� evrier 2004}

\maketitle

Suggestion: placez \thispagestyle{empty} juste ap r � es \maketitle

si vous voulez fo rcer le st yle empty p our votre page de titre.
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4.7 | R � esum � e

L'environnement abstract p ermet de placer un r � esum � e (en g � en � eral,

dans la p remi � ere page, juste ap r � es le \maketitle ).

\begin{abstract}

Dans cet article, nous nous int� eressons � a l'influence

des rayons gamma sur la croissance des marguerites.

\end{abstract}

Cet environnement n'est pas disp onible dans la classe slides . ?
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Montrer le �chier

exemple-page-de- titre



4.8 | Notes de bas de page

Ce transpa rent

�

vous explique comment ins � erer une note de bas

de page.

Ce transparent\footnote{Qui utilise intensivement

l'autor� ef� erenc e} vous explique comment ins� erer

une note de bas de page.

Ceux qui n'ont pas comp ris que nous pa rlions des notes de bas de

page viendront me voir p our une explication de gravure! Rema r-

que: dans la classe slides , les notes ne sont pas num � erot � ees

y

.

?

�

Qui utilise intensivement l'auto r � ef � erence

y

Tiens donc!
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Montrer le �chier

exemple-note-de-bas -de-p age



4.9 | T able des mati � eres

Placer la balise \tableofcontents � a l'endroit o� u devra appa ra ^ �tre

la table des mati � eres.

En g � en � eral, la table des mati � eres n'est pas au milieu du do cu-

ment; l'usage actuel est de la mettre au d � ebu t.

Compiler deux fois p our ^ etre certain que la table est � a jour. ?

Ne pas oublier l'option de francisation ( [francais]{babel} ).

V � eri�er qu'il n'y a pas \nofiles dans le p r � eambu le!
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Montrer le �chier

exemple-tdm.tex



P a rtie 5

Pr � esentation,

enrichissement
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5.1 | G � eom � etrie de la page

Les options landscape et a4paper sont su�santes en g � en � eral.

Mais si vous voulez o ccup er plus de surface:

\setlength{\oddsidemargin}{0 pt}

\setlength{\topmargin}{0 pt}

\setlength{\headheight}{0 pt}

\setlength{\headsep}{0 pt}

\setlength{\textwidth}{170 mm}

\setlength{\textheight}{240 mm}
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5.2 | St yle de la page

\pagestyle p ermet de d � e�n ir le st yle des pages qui suivent. Les

st yles disp onibles sont:

� plain : folio en pied de page;

� empty : pas de folio;

� headings : avec en-t ^ etes;

� myheadings : en-t ^ etes p ersonnalis � es.

\thispagestyle p ermet de d � e�n ir le st yle de la page courante.
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Montrer le �chier

exemple-myheading s



5.3 | Enrichissemen t t yp ographique

P a r d � efaut, les textes sont comp os � es en ca ract � eres droits (ro-

mains).

P our obtenir des ca ract � eres italiques : \textit{italiques} .

P our obtenir des ca ract � eres gras : \textbf{gras} .

P our obtenir des P etites Capitales: \textsc{Petites Capitales} ;

rema rque: elles ne sont pas accessibles dans la classe slides (ce

qui rend la p r � ese nte vue totalement ridicule).

Soulignement: on ne souligne pas. V ous n'utilisez pas une ma-

chine � a � ecrire. ?
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5.4 | L'utilisat ion de emph

\emph p ermet de passer du st yle droit (ou romain) au st yle italique

et inversement. On comp rendra mieux avec cet exemple:

En premi� ere page du \emph{Guardian}, nous lisons ceci:

``\emph{The \emph{premi� ere} of Clint Eastwood's picture''.

Ce qui nous donne:

En p remi � ere page du Gua rdian , nous lisons ceci: \ The p remi � ere

of Clint East w o o d' s picture ".
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5.5 | T aille des ca ract � eres

{\tiny Consultez un ophtalmo} \\

{\small Petits caract\`eres} \\

Taille normale \\

{\large Plus grand!} \\

{\Large Encore plus grand!!} \\

{\LARGE De plus en plus grand!!} \\

{\huge Gigantesque!!!} \\

{\Huge Kolossal!!!!} \\

38



5.6 | T aille des ca ract � eres: le r � esultat

Consultez un ophtalmo

P etits ca ract � eres

T aille no rmale

Plus grand!

Enco re plus grand!!

De plus en plus grand!!

Gigantesque!!!

Kolossal!!!!
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P a rtie 6

Math � ematiques

40



6.1 | F o rmules en ligne

Une fo rmule en ligne est d � elimit � ee pa r \( et \) , voire tout simple-

ment pa r $ et $. Elle est comp os � ee dans le pa ragraphe. Exemple:

Si \(a\) et \(b\) commutent, alors \((a+b)^2=a^2+2a b+b^2\).

Nous obtenons:

Si a et b commutent, alo rs ( a + b )

2

= a

2

+ 2 ab + b

2

.

Rema rques: l'exp osant est ma rqu � e avec ^ ; les espaces dans la

fo rmule sont igno r � es; au b esoin, la fo rmule est coup � ee.
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6.2 | F o rmules en exergue

Une fo rmule en exergue est d � elimit � ee pa r \[ et \] , voire tout

simplement pa r $$ et $$. Elle est comp os � ee dans un pa ragraphe

centr � e. Exemple:

\[\sum_{k=1}^{\infty} \frac{1}{k^2} = \frac{\pi^2}{6}\]

Nous obtenons:

1

X

k =1

1

k

2

=

�

2

6

Rema rques: \sum , \infty , \frac , \pi . L'indice est ma rqu � e avec

_ .
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6.3 | Op � erations

+, � et = sont obtenus banalement.

\(E\times F\) et \(s\ast t\) donnent E � F et s � t .

\(A\cap B\) et \(X\cup Y\) donnent A \ B et X [ Y .
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6.4 | Op � erateurs de relation

< , > et = sont obtenus banalement.

\(a \ne b\) donne a 6= b ; notez l'espace ap r � es \ne .

\(x\leq y\) et \(a\geq b\) donnent x � y et a � b .

Avec les paquetages amsfonts et amssymb , \(u\leqslant v\) et

\(x\geqslant y\) donnent u 6 v et x > y .

\(P\Rightarrow Q\) et \(A\iff B\) donnent P ) Q et A ( ) B .

\(A\subset B\) et \(x\in E\) donnent A � B et x 2 E . P our

obtenir le contraire, utiliser \not ; ainsi, \(Z\not\subset X\) donne

Z 6� X .
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6.5 | F onctions

Les fonctions usuelles sont p r � ed � e� nies:

\sin(a-b) donne sin ( a � b )

Compa rez avec cos(a-b) , qui donne cos ( a � b ).

Avec \sin , le nom de la fonction est comp os � e en ca ract � eres

romains (droits) et est suivi d'un espace (tout p etit).

On p eut d � e�n ir des noms de fonctions p our ses p rop res b esoins.
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6.6 | Symb oles divers

\nabla donne r .

\partial donne @ .

\emptyset donne ; .

\forall et \exists donnent 8 et 9 .

\(\ell\) donne ` ; compa rer avec \(l\) qui donne l .
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6.7 | Symb oles de taille va riable

sum , prod , int , bigcap , bigcup voient leur taille va rier selon le

st yle de la fo rmule.

\(I = \int_0^1 f\) donnne I =

R

1

0

f .

\(\displaystyle I = \int_0^1 f\) donnne I =

Z

1

0

f .

\(\sum_{k=1}^n k^2\) donne

P

n
k =1

k

2

.

\(\displaystyle \sum_{k=1}^n k^2\) donne

n

X

k =1

k

2

.
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6.8 | Chap eaux et conso rts

\(\overline{pqr}\) donne pq r

T ruc technique: \(\overline{a}-\overline{b}\) donne a � b ; mais

\(\overline{\vphantom{b}a}-\overli ne{b}\) donne a � b

\(\overbrace{ax-by}\) donne

z }| {

ax � by

\(\underbrace{a \ldots z}_x\) donne a : : : z

| {z }

x

\(\sqrt{b^2-4ac}\) et \(\sqrt[n]{n!}\) donnent

q

b

2

� 4 ac et

n

p

n !
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6.9 | Fl � eches

\(\overrightarrow{gradient}\) donne

� � � � � !

g r adient

\(\vec u\) , \(\vec i\) et \(\vec\imath\) donnent ~u ,

~

i et ~ {

\(\imath\) et \(\jmath\) fournissent { et |

\(\uparrow\) et \(\downarrow\) donnent " et #

\(\leftarrow\) et \(\rightarrow\) donnent  et !

\(x\to2\) donne x ! 2
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6.10 | D � elimiteurs

( ) , [ ] , j j , k k , k k , f g , b c et d e sont des

paires de d � elimiteurs . Leur taille p eut ^ etre adapt � ee au contexte,

avec \left et \right .

\(\lceil\frac{a}{x}\rceil\) donne d

a
x

e

\(\left\lfloor\frac{a}{x}\right\rf loor\) donne

j

a
x

k

V a riante: \(\Bigl\|\frac{a}{x}\Bigr\|\) donne











a

x











On disp ose de big , Big , bigg et Bigg .
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6.11 | Matrices

P our obtenir

 

1 1 0

1 0 x= 2

!

, saisir:

\(

\begin{pmatrix}

1 & -1 & 0 \\

1 & 0 & x/2 \\

\end{pmatrix}

\)
La p r � esentation donne une id � ee du r � esultat, et p ermet d' � eviter

certaines erreurs. Requiert le paquetage amsmath . V a riantes:

vmatrix , Vmatrix , bmatrix et Bmatrix .
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6.12 | Lettres grecques

Elles ne sont accessibles que dans les fo rmules!

F acile: il y a une balise pa r lettre (minuscule ou majuscule), sauf

p our celles qui existent dans l'alphab et latin.

Exemple: \(\alpha\beta\Delta\Omega\) donne �� �
; si vous

n'avez pas app ris l'alphab et grec p endant vos ann � ees de p r � epa ,

il n'est pas enco re trop ta rd p our vous cultiver!

Quelques gadgets: \(\phi\) donne � ; je p r � ef � ere \(\varphi\) , qui

donne ' ; de m ^ eme, \(\epsilon\) donne � ; je p r � ef � ere \(\varepsilon\) ,

qui donne "
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6.13 | Autres ca ract � eres pa rticuliers

N p eut ^ etre obtenu avec \(\mathbb{N}\) ; requiert amsfonts .

C

1

( R ) p eut ^ etre obtenu avec \(\cal{C}^\infty(\mathbb{R})\) .

P our obtenir grad ( f ), saisir \(\mathop{\mathbf{grad}}(f)\) .

P our obtenir A

�

, saisir \(\mathsf{A}^*\) (ca ract � eres sans s � erifs ).
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Montrer le �chier

exemple-N



6.14 |

�

Equations num � erot � ees

L'environnement equation p ermet de num � eroter certaines des

� equations d'un texte; ainsi:

( � + � )

n

=

n

X

k =0

�

n

k

�

�

k

�

n � k

(1)

a � et � e obtenue avec:

\begin{equation}

(\pi+\xi)^n = \sum_{k=0}^n \binom{n}{k} \pi^k \xi^{n-k}

\end{equation}
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6.15 |

�

Equations align � ees et num � erot � ees

J'utilise l'environnement eqnarray ; il p ermet d'aligner et (au b e-

soin) de num � eroter une suite d' � equations:

� ( s

1

) = 


x

1

? n

2

+ n

2

�  

u

2

�( s

3

^ q ) = n

1

� �

x

1

+ n

k
a

\begin{eqnarray*}

\mu(s_1) & = & \gamma_{x_1} \star n_2 + n_2 \circ \psi^{u_2} \\

\Phi(s_3 \wedge q) & = & n_1 \oplus \delta_{x_1} + n_a^k \\

\end{eqnarray*}
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P a rtie 7

T ableaux & matrices
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7.1 | T ableaux (1)

L'environnement tabular p ermet de d � e�nir un tableau; la struc-

ture g � en � erale est celle d'une matrice.

\begin{tabular}{|l|r|r|}

\hline

Article & Prix & Quantit� e \\

\hline

Assiette & 30 & 2.40 \\

\hline

Marmite & 8 & 12.80 \\

\hline

\end{tabular}
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7.2 | T ableaux (2)

Article Prix Quantit � e

Assiette 30 2.40

Ma rmite 8 12.80

Les � el � ements sont s � epa r � es pa r & ; chaque ligne est termin � ee pa r

\\ . Le ca ract � ere | indique un �let vertical. \hline donne un �let

ho rizontal.

On utilise les ca ract � eres l , c et r p our indiquer que les � el � ements

de la colonne doivent ^ etre appuy � es � a gauche, centr � es ou appuy � e s

� a droite.
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7.3 | T ableaux (3)

L'environnement array donne les m ^ emes fonctionnalit � es, en mo de

math � ematique.

V oici une matrice, avec un d � ecou pag e en blo cs.

0
B

@

H

1

a + b 12 : 34

x

1

c

2

2 : 40

1

k

sin( � ) 12 : 80

1
C

A
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7.4 | T ableaux (4)

V oici comment obtenir la matrice biza rre de la vue p r � ec � edente:

\(
\left(

\begin{array}{lr|r}

H_1 & a+b & 12.34 \\

\hline

x_1 & c^2 & 2.40 \\

\frac{1}{k} & \sin(\alpha) & 12.80 \\

\end{array}

\right)

\)
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7.5 | Cadres

fbox et framebox p ermettent d'encadrer des fragments de texte.

Exemple:

Je peux \fbox{encadrer} un mot. Je peux aussi indiquer

la largeur de la \framebox[35 mm][c]{bo^ �te}, et l'alignement.

Ce qui donne:

Je p eux encadrer un mot. Je p eux aussi indiquer la la rgeur de

la b o ^ �te , et l'alignement (l, c ou r).
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7.6 | Des cadres plus jolis

Avec le paquetage fancybox :

\doublebox{double bordure} donne double b o rdure

\shadowbox{case ombr� ee} donne

case omb r � ee

\ovalbox{bords arrondis} donne

�



�
	

b o rds a rrondis

\Ovalbox{bords arrondis � epais} donne

�



�
	

b o rds a rrondis � epais
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P a rtie 8

Figures et tables
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8.1 |

�

El � ements 
ottants

Les � el � ements 
ottants (�gures et tables) ne doivent pas ^ etre

coup � es (r � epa rtis entre deux pages).

Le p rincip e: s'il ne reste pas assez de place dans la page courante,

ils seront plac � es au d � ebut de la page suivante.

On disp ose des environnements figure et table . Ils ne p euvent

pas ^ etre utilis � es dans la classe slides . ?

On p eut obtenir une liste des �gures (�chier LOF) et une liste

des tables (�chier LOT). ?
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8.2 | Num � erotation & l � egende

Les �gures et tables sont automatiquement num � erot � ees , sauf

si l'on utilise les fo rmes figure* et table* .

\caption p ermet de placer une l � egende sous la �gure/table.
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P a rtie 9

Interface avec P ostScript
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9.1 | P a rall � ele L

A

T

E

X/P ostScript

L

A

T

E

X: langage de description de do cument; con� cu p our la r � edaction

de textes scienti�que; excellent moteur t yp ographique. Pro-

grammation pa r macros (expansion de textes).

P ostScript: langage de description de pages; con� cu p our les a rts

graphiques; op � erateurs de haut niveau (d � etourage). Implantable

dans le mat � eriel (imp rimantes laser, photo comp oseuses ). De-

venu un standa rd mondial de fait. Programmation avec pile

d'op � e rateurs.
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9.2 | En-t ^ ete d'un �chier P ostScript

La pa rtie int � eressante est la BoundingBo x , qui donne les di-

mensions (en p oints t yp ographiques: 72 au p ouce) du rectangle

englobant le dessin.

%!PS-Adobe-3.0 EPSF-3.0

%%Creator: GraphicConverter V3.8.2

%%Title: logo2.epsf

%%CreationDate: 2003-10-01

%%Pages: 1

%%BoundingBox: 0 0 152 93

%%EndComments
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Montrer le �chier
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9.3 | Inclusion d'un �chier EPSF (1)

Un �chier EPSF contient du P ostScript encapsul � e . Pr ^ et � a l'emploi,

en quelque so rte.

Utiliser le paquetage epsfig . Exemple:

\documentclass{article}

\usepackage{epsfig}

\begin{document}

\epsfig{file=logo2.epsf}

\end{document}
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9.4 | Inclusion d'un �chier EPSF (2)

Pr � epa rez le texte source selon l'exemple p r � ec � eden t.

Compilez; vous p ouvez visualiser le �chier D VI, mais vous ne ver-

rez pas le dessin: son emplacement a � et � e r � eserv � e , confo rm � ement

� a la BoundingBo x .

Utilisez dvips p our p ro duire un �chier PS, qui contiendra tout le

do cument: texte, fo rmule et �chier EPSF. Visualisez avec gv .
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exemple-epsfig



9.5 | Ouverture de T eX (balise special )

La balise \special p ermet d'ouvrir T

E

X; son fonctionnement

est simple: \special{turlututu\truc-\bidule} � ecrit dans le �chier

D VI un sp ecial , accompagn � e du texte (ap r � es expansion des balises).

Ensuite, c'est � a la visionneuse de l'exploiter!

Applications: inclusion de �chiers graphiques; inclusion de frag-

ments de P ostScript (voir PStricks); gestion de la couleur; liens

hyp ertexte, avec le paquetage hyperref ; passage instanan � e du

texte source � a la p r � evisualisation et inversement; ActiveDVI ,

d � evelopp � e pa r l'INRIA, p ermet de p r � epa rer des transpa rents avec

e�ets, interactivit � e, lancement de p rogrammes ext � erieurs.
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P a rtie 10

Divers
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10.1 | Mo des verbatim (1)

P our citer un tr � es court fragment de L

A

T

E

X, utiliser \verb . Ex-

emple:

\verb+\(\mu\)+ et \verb+\(\pi\)+ nous donnent \(\mu\) et \(\pi\).

Nous obtenons:

\(\mu\) et \(\pi\) nous donnent � et � .

La p o rt � ee de \verb est limit � ee � a une ligne.

73



10.2 | Mo des verbatim (2)

L'environnement verbatim p ermet d'ins � erer une longue citation:

\begin{verbatim}

Les constructions \verb+\(\mu\)+ et \verb+\(\pi\)+

nous donnent \(\mu\) et \(\pi\).

\end{verbatim}

L'environnement verbatim* signale explicitement les espaces:

\verb+\(\mu\)+ et \verb+\(\pi\)+ n ous donnen t \(\mu\) et \(\pi\) .
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10.3 | Mo des verbatim (3)

En�n, on p eut inclure un �chier en mo de verbatim:

\verbatiminput{exemple-array.tex}

Le paquetage verbatim est n � ecessaire. La va riante \verbatiminput*

signale explicitement les espaces.

Rema rque: dans la diap o p r � ec � eden te, il y a trois niveaux de

verbatim imb riqu � es!
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10.4 | Mo des verbatim (4)

V oici le r � esultat:

\(
\left(

\begin{array}{lr|r}

H_1 & a+b & 12.34 \\

\hline

x_1 & c^2 & 2.40 \\

\frac{1}{k} & \sin(\alpha) & 12.80 \\

\end{array}

\right)

\)
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10.5 | L'environnement picture (1)

P ermet de r � ealiser des dessins techniques, sans mo y ens suppl � ementaires.

Exemple:

\setlength{\unitlength}{10pt}

\begin{picture}(20,20)(0,0) \thicklines

\put(0,0){\line(1,1){10}} \put(10,10){\circle*{2}}

\put(0,0){\vector(1,0){20}}

\put(10,5){\framebox(6,3)[c]{ABC}}

\qbezier(10,10)(10,15)(20,12) \qbezier(10,10)(10,20)(20,12)

\end{picture}

?
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10.6 | L'environnement picture (2)

Ce que � ca donne:

�

�

�

�

�

�

�

�

�

�

~

-

ABC

Usage vite p � enible.
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10.7 | Outils de dessin plus p erfo rmants

P aquetages epic , eepic : on reste dans la m ^ eme zone.

Adob e Illustrato r: exp o rte en P ostScript.

X�g: dessin technique sous X, interfac � e avec T

E

X.

MetaP ost: tr � es puissant, r � esultats rema rquables.

PStricks: tr � es puissant � egalement.
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10.8 | R � ef � erences crois � ees (1): le p rincip e

On p ose des signets , avec la balise \label .

On fait r � ef � erence � a un signet avec l'une des balises \ref ou

\pageref .

\ref fait r � ef � erence � a la structure num � erot � e e (chapitre, section,

�gure, � equation, etc.) o� u a � et � e d � e�ni le signet.

\pageref fait r � ef � erence � a la page.
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Montrer le �chier

exemple-ref



10.9 | Index (1)

Dans le p r � eambule, placer:

\usepackage{makeidx}

\makeindex

Disp oser des cl � es d'index aux endroits opp o rtuns:

Les math� ematiciens parlent d'anneaux\index{anneau}

et d'alg� ebres\index{alge bre@alg� ebr e}.

?

Placer \printindex � a l'endroit o� u vous voulez que l'index soit

plac � e; en g � en � eral, c'est en �n du texte.
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10.10 | Index (2)

V otre �chier p rincipal est toto.tex . Lancer la compilation;

celle-ci cr � ee le �chier toto.idx ; soumettre ensuite ce �chier

� a makeindex p our obtenir le �chier toto.ind . Ce dernier est

l'index remis en fo rme (entr � ees collation � ees et tri � ees).

Compiler une nouvelle fois et admirer le r � esultat.

La cl � e \index{algebre@alg� ebre} p r � ecise que, dans l'index, c'est le

mot alg � eb re qui appa ra ^ �tra; mais que la cl � e de tri est algeb re .

Rema rque: il est p ossible que les versions actuelles de makeindex

r � eglent ce p robl � eme.
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P a rtie 11

P ersonnalisation
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11.1 | D � e�nir un nouvel environnement (1)

Nous d � e�nissons un environnement attention :

\newenvironment{attention}

{\noindent\(\blacktriangleright\) \kern 2pt}

{\removelastskip\smallskip}

?
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11.2 | D � e�nir un nouvel environnement (2)

Utilisons cet environnement:

\begin{attention}

Passer chez le teinturier!

\end{attention}

V oici ce que � ca donne:

I P asser chez le teinturier!
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11.3 | D � e�nir une nouvelle macro

Nous voulons une balise \IntervalleDiscret � a deux a rguments,

p our construire des intervalles discrets : ainsi, \(\IntervalleDiscret{1}{n}\)

nous donnera [ [1 ; n ] ].

\newcommand{\crog}{[\![}

\newcommand{\crod}{]\!]}

\newcommand{\IntervalleDiscret}[2] {\crog#1,# 2\crod}

Commentaire: \! est un espace n � egatif ; il p ermet de rapp ro cher

deux � el � ements t yp ographiques.
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P a rtie 12

T yp ograph ie �ne
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12.1 | Coupure des mots

L'algo rithme de d � ecoup age d'un pa ragraphe en lignes consid � ere

les espaces entre mots comme des resso rts, extensibles ou com-

p ressibles (dans une certaine mesure). Il tente une optimisation

globale.

Lo rsque celle-ci est imp ossible, l'algo rithme s'auto rise des coupures

de mots (ou c � esures ). Celles-ci suivent des r � egles adapt � ees au

langage utilis � e.
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12.2 | Changer de langue

Commencez pa r consulter le d � ebu t du TeX log , p our vous as-

surer que la table est disp onible:

Hyphenation patterns for english, francais, loaded.

Ensuite, \selectlanguage{english} vous p ermet de passer en anglais

�

et \selectlanguage{francais} de revenir au fran� cais.

Rema rquer sur l'exemple: la mo di�cation des coupures; le com-

p o rtement di� � erent du p oint �nal .

�

Ce qui ne signi�e pas que L

A

T

E

X traduit votre texte!
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12.3 | F o rcer une coupure

Dans certains cas, on devra fo rcer � a la main une coupure:

Voici comment forcer la coupure du mot anti\-constitu\-tionnel.

V ous p ouvez � egalement d � e�n ir la coupure de certaines mots,

p our lesquels les r � egles semblent mal adapt � ees:

\hyphenation{bara-tineur bar-bou-zard}

90



12.4 | Ligatures

affaire donne a�aire , tandis que af{}faire donne affaire .

Explication: les deux f cons � ecutifs sont ligatur � es .

Autres exemples: � et fi ; � et ffi . Le p oint sur le i est

fondu dans le f .

Rema rque: ces ligatures sont absentes de certaines fontes.

Et p our les hispanisants: !`?` donne <> .
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12.5 | App ro ches

Compa rez les deux lignes suivantes:

A V A V A V A V A V , obtenu avec AVAVAVAVAV

AVAVAVAVA V , obtenu avec A{}V{}A{}V{}A{}V{}A{}V{}A{}V{}

Explications: m � etriques, �chiers TFM, app ro ches, cr � enage ( k ern ),

�chiers PK, r � epa rtition des t^ ach es. ?
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P a rtie 13

Ressources
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13.1 | Livres en fran� cais

L

A

T

E

X, guide p ratique , de Christian Rolland (O'Reilly)
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13.2 | Livres en anglais

L

A

T

E

X , de Leslie Lamp o rt (Addison-W esley): une p remi � ere ap-

p ro che

The L

A

T

E

X companion , de Go ossens, Mittelbach et Sama rin (Addison-

W esley); la r � ef � erence p our tout ce qui concerne les extensions

(classes, paquetages, p ersonnalisation : : : )

The L

A

T

E

X graphic companion , de Go ossens, Mittelbach et Sama rin

(Addison-W esley); la r � ef � erence p our tout ce qui concerne l'inclusion

de graphiques de toutes so rtes, et leur p r � epa ration
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13.3 | W eb

CT AN ( Comp rehensive T

E

X Archive Net w o rk ): une � eno rme a rchive

contenant tout ce qui concerne T

E

X et son environnement. Nom-

b reux miroirs, dont un au LORIA.

Des impl � ementations p our toutes les plate-fo rmes.

La F A Q L

A

T

E

X, de Ma rie-P aule Kluth.

Des guides p ratiques, des fo rums de discussion.

Sur mon site W eb: les transpa rents que vous venez de voir, et

les exemples; bruno.maitresdumonde.com/stages .
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13.4 | Impl � ementations

Pratiquement toutes les impl � ementations utilisent la m ^ eme base:

� moteur texmf , � ecrit en cweb

� a rb o rescence TDS

� gestionnaire d'a rb o rescence kpathsea

La derni � ere distribution que j'ai re� cue (f � evrier 2005) o ccup e deux

CD et un D VD. Elle est le fruit d'un e�o rt collectif, regroupant

28 group es nationaux d'utilisateurs � a la surface de la plan � ete:

en�n un e�et p ositif de la mondialisation!.
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13.5 | Impl � ementations PC

Linux: fourni de base (tetex) avec tout l'environnement n � ecessa ire;

les exp erts le piloteront depuis Emacs, avec le mo de tex/latex.

Windo ws: MikT eX, avec Y AP et WinEdt: tr � es bien; bas � e sur

tetex. Vient de so rtir: p roT

E

Xt, bas � e sur le p r � ec � edent : : :
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13.6 | Impl � ementations Mac/OS 9

T extures (Blue Sky Resea rch): tr � es ergonomique, mais toujours

pas p o rt � e sous Mac OS X (et pa y ant, mais vu la qualit � e ce n'est

pas ano rmal).

CMacT eX: gratuit, pilotable depuis l' � editeur Alpha (p rogrammable

en TCL).

OzT eX: avec lequel Eric W eisstein a r � edig � e sa Concise Ency-

clopaedia of Mathematics ...
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13.7 | Impl � ementations Mac/OS X

texmf a � et � e p o rt � e sous OS/X, � evidemment.

T eXshop est un environnement de travail con� cu en Allemagne.

iT eXmax, pa r J � er^ o me Laurens. T r � es bien, en � evolution con-

stante.
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�

A chacun d'eux, Baldabiou avait d � evoil � e, sans di�cult � es, les se-

crets du m � etier. C' � etait bien plus amusant p our lui que de faire

de l'a rgent � a la p elle. Enseigner. Et avoir des secrets � a raconter.

Il � etait comme � ca, cet homme.

Alessandro Ba ricco, Soie
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